bogstav

musikanterne

Q|

i B © r
VI

skelne og forlyd

Sproglegene bliver forklaret pa cd’en Bogstavmusikanterne. | hgrespil nr.9 laver
lzebefamilien skelneleg (hare lyde) og i hgrespil nr. 11 leger fortungefamilien forlydsleg.

Hvis man lander pa et
farvet felt, i skal man
bytte plads
med en af de andre
spilleres brik. man be-
stemmer selv, hvilken
brik man vil bytte med.

Man skal saette sin brik
pa startfeltet. Spillet er
feerdigt, nar sidste spil-
ler nar slutfeltet.

Pa kortet er en tegning. Man ma be-
holde kortet, hvis man kan hare hvil-
ket ord, der starter med samme lyd!

Pa kortet er en tegning. Man ma be-
holde kortet, hvis man ved hvilket
bogstav (forlyd) ordet starter med!

Hvis man lander pa
. skal man traekke et
kort fra den bunke
der er naermest. Hvis
man kan svare pa
spegrgsmalet, ma man
beholde kortet.

Hvis man lander pa et

bogstav og kender nav-
net, ma man sla et eks-
tra slag med terningen.




